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Abstract 
Since	   2014,	   virtual	   reality	   technology	   has	   gradually	   become	   the	   forefront	  technology	   in	   the	   news	   industry,	   which	   impacts	   news	   production	   in	   terms	   of	  shooting,	   content	   narrative,	   diffusion	   and	   other	   aspects.	   Some	   domestic	   and	  international	  mainstream	  media	  has	  produced	  a	  group	  of	  VR	  news	  works.	  This	  thesis	  takes	  the	  perspective	  of	  narrative,	  and	  makes	  a	  detailed	  study	  on	  the	   production	   of	   VR	   news	   content	   from	   narrative	   theme,	   narrative	   sequence,	  narrative	   perspective,	   audio-­‐visual	   language,	   etc.	   It	   aims	   to	   find	   out	   the	  characteristics	  of	  the	  existing	  VR	  news	  in	  narrative,	  and	  explore	  the	  potential	  of	  VR	  in	  the	  news	  industry.	  Three	   steps	   were	   taken	   to	   conduct	   the	   research:	   first,	   selected	   the	  appropriate	   research	   objects	   for	   statistical	   analysis	   of	   content,	   exploring	   the	  narrative	   theme	   and	   other	   aspects	   of	   the	   relevant	   performance.	   Secondly,	  involved	  the	  text’s	  analysis	  of	  the	  study	  objects,	  exploring	  its	  narrative	  sequence,	  narrative	  perspective,	  shots	  and	  sound,	  other	  aspects	  of	  the	  initial	  characteristics	  as	  well;	  Third,	  did	  in-­‐depth	  interviews	  with	  professionals	  to	  confirm	  the	  research	  results	  and	  to	  add	  more	  potential	  ways	  VR	  can	  do	  in	  news	  narrative.	  Through	   the	  analysis,	   the	  writer	  believed	   that	   the	  narrative	  approaches	  of	  VR	  news	  and	  traditional	  news	  are	  rarely	  different,	  which	  mainly	  reflected	  in	  the	  audio-­‐visual	   language:	   narrative	   point	   of	   view	   becomes	   a	   key	   element	   of	  narrative;	  the	  sound’s	  role	  of	  guidance	  is	  enhanced.	  In	  addition,	  according	  to	  the	  results	   of	   the	   study,	   the	   writer	   provide:	   the	   tree’s	   structure	   can	   be	   tried	   in	  narrative;	   it	   is	  more	   suitable	   to	  use	   the	   third-­‐person	   limited	  point	  of	   view	  and	  omniscient	  point	  of	  view	   in	  VR	  news;	  VR	   is	  more	  suitable	   for	   in-­‐depth	  reports;	  the	  change	  of	  scenes	  should	  be	  more	  smoothed	  and	  slower.	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1 引言  




《纽约时报》（The New York Times）、财新网等国内外媒体公司都推出了 VR 新




（Immersive Journalism）”（de la Peña，2010）的出现，即“一种使观众能够对新
闻中的故事或场景获得第一人称视角体验的新闻生产方式”，也将其解释为“利
用虚拟现实技术和 3D 环境传递包括视觉、听觉以及感知的新闻”2。从含义上
看，这就是中文所指的虚拟现实新闻（Virtual	  Reality	  Journalism），且 de	  la	  Peña
在多次的演讲中，也将“Immersive	   Journalism”解释为“VR	   Journalism”，即VR新闻。	  
2014 年 Nonny de la Peña 在南加州大学电影学院尝试了一个名叫“叙利亚项
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助于 VR 新闻实践的有效建议以及有关 VR 媒介对新闻实践影响的批评性反思。 
1.2 研究问题与研究意义  
本研究试图从新闻叙事的视角，探究 VR 新闻的叙事结构，总结 VR 新闻当
今所处的发展阶段在新闻叙事方面所具有的特征。该研究的意义存在于理论与实
践两个方面。	  
在理论方面，对 VR 新闻叙事特征的总结有助于对 VR 新闻和新闻叙事学的
深入理解。VR 新闻不是简单的应用，更是 VR 技术与报道内容的深度结合。剖
析具体的 VR 新闻作品案例，分析 VR 技术对非虚构故事的讲述能力，能够为新
闻学探究未来新闻生产和叙事技巧、乃至预见新闻叙事的变迁趋势提供实证支持。	  




1.3 本论文的主要内容和篇章结构  
本研究主要包括五个部分：	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2 文献综述  
新闻学界对 VR作为新兴媒介对于新闻学的意义十分关注。例如在“社会科
学引文索引”（SSCI）库，以“Virtual	  Reality”为主题词进行检索所得到的检索
结果中（截止 2017年 3月 7日），《新闻与大众传播季刊》（Journalism	  and	  Mass	  Communication	  Quarterly）有 6篇研究论文，《新闻学》（Journalism）有 5篇研
究论文，《传播学刊》（Journal	  of	  Communication）有 174篇，《网络传播学刊》
（Journal	  of	  Computer-­‐Mediated	  Communication）有 266篇。	  
本文试图从叙事角度入手，对 VR新闻叙事结构展开探究，通过对国内外与
“叙事”“VR”“VR新闻”等相关文献的搜集、整理和分析，研究者分别从新闻
与叙事、VR新闻两大维度梳理相关研究，细致分析叙事新闻与新闻叙事的区别、VR 技术与新闻的发展关系以及 VR 新闻叙事的相关研究，以此厘清相关研究的
演进脉络以及本文的研究思路。	  






2.1.1 叙事新闻的研究  
叙事新闻在学界一直存在争议。早期，它被许多西方新闻学者所排斥，因为
新闻素来以真实、客观地再现事件为基本要求，这便使得新闻写作与文学叙事创
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2.1.2 新闻的叙事研究  
经典叙事学是由 Tzvetan	  Todorov（1969）提出，有学者提出经典叙事学是
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究的一些著作中同样运用叙事学原理阐释其现象。（McQuail，2006；Fuller，1999）	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  5	   Herman,	  D.	  (1999).	  Narratologies:	  new	  perspectives	  on	  narrative	  analysis.	  Ohio	  State	  University	  Press.	  6	   John	  PIER,	   龙娟,	  &	   尚必武.	  (2012).	   关于经典叙事学和后经典叙事学的若干思考.	   邓颖玲.	  (ed).	   叙事学
研究:理论、阐释、跨媒介.	   北京大学出版社.	  7	   Herman,	  D.	  (1999).	  Introduction:	  Narratologies.	  Herman,	  D.	  (Ed.)	  Narratologies	  :	  new	  perspectives	  on	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修辞结构，这种特定的修辞结构意味着真实、时间顺序和因果关系。（Bell，1991；Bird	  &	  Dardenne，1988；Van	  Dijk，1988；White，2005）影像式新闻叙事则更
为特殊，因为这种修辞结构是建立在能够看或听的图像、声音等具体话语之上，
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2.2 VR 新闻  










在 VR 出现之前，有学者就对增强现实技术（Augmented	   Reality，AR）的





而 AR 技术与 VR 技术的区别在于前者是基于现实基础的虚拟增强，后者是
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